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Resumo:

O presente trabalho analisou o uso de tecnologias e metodologias ativas no ensino de
Historia, contextualizando préticas pedagdgicas no Ensino Médio. O objetivo geral do
estudo, foi entender como estd a questdo da integracdo desses recursos nas aulas de
Historia e se o ensino ofertado tem contribuido tanto para a participacdo ativa do
estudante, quanto para a formacdo do homem que atue na sociedade contemporanea, com
suas atuais necessidades. O trabalho foi realizado por meio de pesquisa bibliografica
sobre o tema e também a partir de um questionario, que foi realizado com estudantes de
2° e 3° ano do Ensino Médio de uma escola publica estadual, no estado do Parana. Os
resultados da pesquisa confirmaram, em grande parte, a hipétese de que o ensino de
Historia, de maneira geral, estd em dissonancia com o0s anseios dos estudantes e também
com as necessidades do mundo atual. Porém, € possivel se avancar nos aspectos
pedagdgicos a partir do reconhecimento da situacdo, da formacdo continuada e de uma
mudanca de postura nas maneiras de se conceber o processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologias, Metodologias ativas, Ensino de Histéria, Base Nacional
Comum Curricular, Sociedade Contemporanea.

Abstract:

The present workpaper has analysed the use of technologies and active methodologies in
history teaching, contextualizing pedagogical practice in high school. The general
objective of the study was to understand how the matter of the integration of these
resources in history classes is, and if the offered teaching has been contributed as much
to the active participation of the student as to the formation of the man who works in the
contemporary society with his current needs.The workpaper was made through
bibliographic research on the subject and also from a questionnaire, which was made with
students of 2nd and 3rd year of high school in a state public school, in the state of Parana.
The results of the research have mostly confirmed the hypothesis that the history teaching,
in general, is dissonant with students' yearnings and also with the needs of today's world.
However, it is possible to advance in the pedagogical aspects from the acknowledgment
of the situation, the progressive formation and from a change of position in the ways of
conceiving the teaching-learning process.

Key words: Technologies, Active Methodologies, History Teaching, Common National
Curriculum Base, Contemporary Society.



Introducéo

O presente artigo, aborda o uso de tecnologias e metodologias ativas no Ensino de
Historia, com o sentido de contextualizar préticas pedagégicas presentes no Ensino
Médio, com o intuito de entender como se processam 0s encaminhamentos didaticos
dessa disciplina , partindo da inquietacdo em responder a questdo: O processo de ensino-
aprendizagem tem sido problematizador, contextualizado com as necessidades da
sociedade contemporanea e promovido o pensamento critico e autonomia de nossos

estudantes?

O trabalho justifica- se pela necessidade de discussdo sobre a concepcdo da
educacdo que precisa ser mais contextualizada e alinhada com as necessidades e
mudancas da sociedade atual. Pois, diante da grande evasdo e desestimulo dos alunos do
Ensino Médio no pais, se faz necessario pensar em uma educacdo mais colaborativa,

instigante e que de fato promova aprendizagem.

Dessa maneira, em um primeiro momento analisa-se como a Base Nacional
Comum Curricular, recém aprovada, entende as questfes de tecnologia e metodologias
ativas de ensino. Posteriormente, a partir de um questionario aplicado com estudantes do
Ensino Médio de uma escola publica (que ndo sera identificada), identificam-se visdes,
praticas e opinides de alguns estudantes sobre o ensino de Historia e por fim apontam-se
algumas possibilidades no uso de tecnologias e metodologias ativas no ensino de Historia,

que podem construir um ensino mais dinamico e significativo aos estudantes.

Competéncias e habilidades: Um olhar para a BNCC no uso de tecnologias e
metodologias ativas de ensino

A Base Nacional Comum Curricular (2018), passou por varios tramites e
polémicas até sua aprovacdo em dezembro de 2018, porém nédo se pretende adentrar
nesses conflitos e nem em suas divergéncias, mas sim observar a abordagem que faz a
respeito do uso das tecnologias no ambito do Ensino Médio. Percebe-se em seu texto que
logo na apresentacdo, sdo retomados pressupostos das Diretrizes Curriculares do Ensino

Médio de 2011, que explicita:

Com a perspectiva de um imenso contingente de adolescentes, jovens e adultos
que se diferenciam por condigBes de existéncia e perspectivas de futuro
desiguais, € que o Ensino Médio deve trabalhar. Estd em jogo a recriacdo da
escola que, embora ndo possa por si sé resolver as desigualdades sociais, pode
ampliar as condicfes de inclusdo social, ao possibilitar 0 acesso a ciéncia, a



tecnologia, a cultura e ao trabalho (Parecer CNE/ CEB n° 5/2011, apud,
BRASIL, 2018, p 462)

Da mesma maneira, somente para ilustrar que as prerrogativas da BNCC (2018)
ndo sdo novidade na area da educacéo, as Diretrizes Curriculares do Estado do Parana
para o uso de Tecnologias Educacionais ainda no ano de 2010, j& mencionava também
que:

A acelerada renovacdo dos meios tecnol6gicos nas mais diversas
areas, influencia, consideravelmente, as mudancas que ocorrem na sociedade.
O acesso as tecnologias da informacdo e comunicacdo amplia as
transformacdes sociais e desencadeia uma série de mudancas na forma como
se constréi o conhecimento. A escola, bem como os outros lugares onde se
fomenta o curriculo, ndo pode desconsiderar esses movimentos (PARANA,
2010, p.5).

Dessa maneira, o desafio de transformar a instituicdo escolar em um espaco de
aprendizagem que possa garantir 0 acesso e a permanéncia dos alunos e trabalhar de
forma ativa e dindmica é uma preocupacdo recorrente e constantemente retomada nas
legislacbes e documentos governamentais. A proposta de uma educacdo integral dos
estudantes, que devem ser vistos como agentes ativos na sociedade, respeitando suas
individualidades e peculiaridades para que possam tracar e construir suas proprias
historias, exige uma forma de educacdo diferenciada, que possa auxiliar de alguma
maneira esses adolescentes e jovens a enfrentar de maneira saudavel as demandas da
sociedade contemporanea. Com esse intuito na BNCC (2018) uma escola que acolha as

juventudes precisa, entre outros elementos abordados:

e garantir a contextualizacdo dos conhecimentos, articulando as dimensdes do
trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da cultura; ¢ viabilizar o acesso dos
estudantes as bases cientificas e tecnoldgicas dos processos de produgdo do
mundo contemporaneo, relacionando teoria e pratica — ou o conhecimento
teorico a resolugdo de problemas da realidade social, cultural ou natural;
revelar os contextos nos quais as diferentes formas de producao e de trabalho
ocorrem, sua constante modificacdo e atualizacdo nas sociedades
contemporaneas e, em especial, no Brasil; * proporcionar uma cultura
favoravel ao desenvolvimento de atitudes, capacidades e valores que
promovam o empreendedorismo (criatividade, inovagdo, organizagéo,
planejamento, responsabilidade, lideranca, colaboracdo, visdo de futuro,
assungdo de riscos, resiliéncia e curiosidade cientifica, entre outros),
entendido como competéncia essencial ao desenvolvimento pessoal, a
cidadania ativa, a inclusdo social e a empregabilidade; e ¢ prever o suporte aos
jovens para que reconhecam suas potencialidades e vocacgdes, identifiquem
perspectivas e possibilidades, construam aspiracfes e metas de formacgéo e
insercdo profissional presentes e/ou futuras, e desenvolvam uma postura
empreendedora, ética e responsavel para transitar no mundo do trabalho e na
sociedade em geral. (BRASIL, 2018, p.466, grifos nossos)

Nesse sentido, e no entendimento de uma mudanga mais profunda na organizacgao

escolar a BNCC (2018) estrutura o curriculo do Ensino Médio por itinerarios formativos,



sendo: Linguagens e suas tecnologias; Matematica e suas tecnologias; Ciéncias da
natureza e suas tecnologias; Ciéncias humanas e sociais aplicadas; Formacao tecnica e
profissional. Segundo esse documento, esse tipo de organizagcdo privilegia o
protagonismo do aluno, adotando uma postura de flexibilidade curricular. De acordo com
a BNCC (2018) esse tipo de organizacdo nédo visa excluir a necessidade das disciplinas

especificas, mas pressupde um fortalecimento de suas relacdes e articulagdes.

Quanto as preocupacGes com o universo tecnoldgico e seus impactos na

sociedade, a BNCC (2018) expressa da seguinte forma:

pensamento computacional: envolve as capacidades de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucées,
de forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos;
» mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de processar,
transmitir e distribuir a informacéao de maneira segura e confidvel em diferentes
artefatos digitais — tanto fisicos (computadores, celulares, tablets etc.) como
virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados, entre outros) -,
compreendendo a importancia contemporanea de codificar, armazenar e
proteger a informagdo;  cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a
uma participagdo mais consciente e democratica por meio das tecnologias
digitais, o que supde a compreensdo dos impactos da revolucéo digital e dos
avancos do mundo digital na sociedade contemporanea, a construgdo de uma
atitude critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas
midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos
conteidos por elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da tecnologia
digital para expressdo de solucBes e manifestagbes culturais de forma
contextualizada e critica. (BRASIL, 2018, p. 474, grifos nossos)

Além disso, na questdo das competéncias e habilidades de diferentes areas, estdo

entre 0s objetivos, que o0 aluno seja capaz de:

buscar dados e informag8es de forma critica nas diferentes midias, inclusive
as sociais, analisando as vantagens do uso e da evolucdo da tecnologia na
sociedade atual, como também seus riscos potenciais; ¢ apropriar-se das
linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e dos multiletramentos
para explorar e produzir conteddos em diversas midias, ampliando as
possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho;  usar
diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender e produzir
contetdos em diversas midias, simular fenémenos e processos das diferentes
areas do conhecimento, e elaborar e explorar diversos registros de
representacdo matematica; e ¢ utilizar, propor e/ou implementar solucdes
(processos e produtos) envolvendo diferentes tecnologias, para identificar,
analisar, modelar e solucionar problemas complexos em diversas areas da
vida cotidiana, explorando de forma efetiva o raciocinio l6gico, o pensamento
computacional, o espirito de investigagdo e a criatividade. (BRASIL,2018,
p.475, grifos nossos)

Dessa maneira, a BNCC (2018) traz as demandas educacionais em consonancia

com as necessidades da sociedade contemporanea do século XXI. As novas tecnologias,



a autonomia, 0 ensino por meio de pesquisas e problematizacdes estdo a servico de um
novo ser humano que o mundo do trabalho suscita em nosso momento historico. Com as
mudancas oriundas nas relagdes de producdo, mudam-se também os curriculos e a forma
de se conceber a formacdo escolar, pois a escola como lugar sistematizado de construgéo

do conhecimento sempre acompanhou as demandas do contexto social ao qual fazia parte.

Na educacdo atual, sabe-se que os modelos tayloristas/ fordistas de trabalho
fragmentado e que necessita de constante superviséo e controle j& ndo se sustentam, com
a velocidade das informacgdes por meio dos avangos tecnoldgicos, e com a necessidade

de constante inovacdo nas relac6es de trabalho.

Porém, percebe-se que ha uma distancia consideravel entre os pressupostos
tedricos e conceituais acerca do processo educativo enunciados na BNCC (2018) das
praticas pedagdgicas presentes na maioria das escolas publicas brasileiras. Ainda temos
uma escola com um sistema arcaico que ndo acompanhou essas transformacoes, falta de
estrutura fisica e material e a prépria organizacao curricular contribuem para a manter um
lugar ainda descontextualizado e distante de uma educacdo integral. Além disso, a
formacéo de professores ndo tem sido suficiente no sentindo de garantir uma mudanca
mais profunda na dindmica escolar, ou seja, de maneira geral, ainda se percebe a

permanéncia de um ensino tradicional, centralizador e pouco estimulante aos estudantes.

A situacdo possui uma especificidade ainda maior no que diz respeito ao ensino
de Historia, que é uma disciplina com oportunidade impar de realmente formar sujeitos
criticos e reflexivos diante de todas essas mudancas e configuracdes da sociedade, mas
infelizmente pela forma com que é trabalhada passa a ser pouco valorizada pelos préprios
estudantes, que muitas vezes, nao atribuem sentido em sua existéncia no curriculo escolar

ou mesmo quando atribuem consideram o0 ensino magante e cansativo.

Na exposicdo da Area de Ciéncias Humanas e sociais aplicadas, da qual a
disciplina de Historia faz parte juntamente com Filosofia, Geografia e Sociologia, a
BNCC (2018) pontua que na:

definicdo de competéncias e habilidades, ao considerar essas categorias,
pretende possibilitar o acesso a conceitos, dados e informagdes que permitam
aos estudantes atribuir sentidos aos conhecimentos da &rea e utiliza-los
intencionalmente para a compreensdo, a critica e o enfrentamento ético dos
desafios do dia a dia, de determinados grupos e de toda a sociedade (
BRASIL,2018, p.550).



Dessa maneira, percebe-se que a BNCC (2018) tem como intuito que haja maior
integracdo entre as areas e que o estudante possa ser competente no sentindo de aliar
teoria e préatica no ensino e usa-lo para uma participacao ativa na sociedade e no mundo
do trabalho, com acesso democratico as tecnologias, tendo um ensino mais dinamico e

contextualizado com as demandas atuais.

Percepcdo dos estudantes do Ensino Médio em relagdo ao ensino de Historia

A partir do interesse em saber como o estudante do Ensino Médio percebe o Ensino
de Historia , em seus aspectos metodoldgicos e no que tange o uso de tecnologias em sala
de aula, foi realizada uma pesquisa com estudantes de 2° e 3° ano do Ensino Médio de
uma escola publica estadual do Parana, porém tanto a identidade do colégio como dos
estudantes foi preservada, neste trabalho, porque o objetivo é analisar os discursos e
entender qual a concepgdo e apropriacéo que o adolescente, de maneira geral, esta fazendo
dos encaminhamentos didaticos da disciplina e ndo propriamente a realidade dessa

instituicdo escolar, especificamente.

Para tanto, foi montado um questionario com 11 perguntas que foram respondidas
por 54 estudantes, sendo 28 alunos do 2° ano e 26 do 3° ano. As perguntas foram
delineadas da seguinte forma: 1) Série/ ano que esta cursando? 2) Vocé possui celular?
3) Vocé costuma acessar a rede fora da sua casa? Seu celular na escola costuma estar
conectado a internet? 4) Faz uso de celular no ambiente escolar? E com qual finalidade?
5) Possui computador em sua residéncia? 6) Marque (F) para as atividades que faz com
frequéncia e (PF) para as que faz com pouca frequéncia pelo computador em sua
residéncia, entre as opc¢des estavam: navegar nas redes sociais; pesquisar contetdos da
escola; jogar; acessar e-mail; realizar trabalhos da escola; assistir videos no Youtube. 7)
Quais recursos os professores de Histéria, durante o Ensino Médio, mais
utilizaram/utilizam em sala? Entre as opc¢des estavam: Livro didatico; quadro negro;
projetor; caixa de som; jogos pedagdgicos; jogos e aplicativos on-line. 8) Quanto a
metodologia de ensino, marque as atividades que sao realizadas com mais frequéncia no
ensino de Historia: exposicdo oral; debate; seminarios; trabalhos em grupo; atividades
com teatro e musica; producdo de videos; jogos interativos; leitura e resolugdes de
exercicios do livro didatico; copia de textos e questdes do quadro negro; aulas de campo.

9) Vocé gosta da disciplina de Historia? 10) Descreva quais pontos vocé considera



positivo no ensino de Historia e quais vocé acredita que podem ser melhorados. 11) Para

vOCé 0 que uma boa aula de Historia precisa ter?

Entre os dados levantados, constatou-se que 52 estudantes possuem celular. Quanto
aos que costumam acessar a internet fora da sua casa, 26 responderam que sim, Varios
comentaram que ndo conseguem acessar por nao possuirem telefone com conta e por
frequentemente estarem sem crédito. Em relacdo ao uso do aparelho celular em sala de
aula: 39 estudantes responderam que utilizam, 9 que ndo utilizam e 5 que usam as vezes,
1 aluno néo respondeu essa questdo. Os motivos que levam os estudantes a usar o celular
sdo principalmente: escutar musicas, tirar fotos do quadro para copiar a matéria depois,

para ver as horas, na funcéo de calculadora, para pesquisar, olhar o whats app e jogar.

A este respeito, € valido refletir sobre a questdo da integracdo das tecnologias em
sala de aula, pois caso o professor necessite utilizar a internet, por exemplo, para jogos,
aplicativos e pesquisa, os dados demonstram que o estudante necessitaria de uma rede
wifi disponibilizada pela escola, realizar trabalhos em grupos em que possam utilizar um
celular para varios alunos ou usar ferramentas no celular que ndo necessitem de rede, 0
que limitaria muito as possibilidades desse recurso. Pensando no contexto de pais ainda
se encontra distante a realidade de ter esse acesso para 0s alunos nas escolas publicas. No
Parand, algumas escolas ja tém rede disponivel por iniciativa da propria instituicdo, e
também o governo estadual estd em fase de implementacdo de redes que serdo

disponibilizadas aos estudantes no colégio.

Outro fator que chamou a atencdo nessa questao, é que os alunos ndo veem muito
sentido em copiar textos e atividades do quadro de giz, tiram fotos com o celular e o
registram no caderno depois, porque ¢ uma atividade cobrada, que “ vale nota”, ter todo
o contetido no caderno. Os docentes, poderiam propor respostas mais contextualizadas,
pesquisas, producdo de mapas conceituais, por exemplo, e ndo so a atividade copista de

reproducéo de textos.

Quanto ao fato de possuirem computador em casa, 50 estudantes disseram possuir
e entre as atividades que fazem com mais frequéncia, em casa, estdo o uso para realizar
trabalhos da escola e assistir videos no Youtube, os demais itens como acessar e-mail,

jogar, navegar nas redes sociais, apareceram com menos frequéncia.

Percebe-se nesse aspecto, que os alunos utilizam mais as redes sociais e jogos no

préprio celular e o computador é reservado para trabalho da escola, porém poucos alunos



assinalaram a opc¢édo que utilizam o computador para pesquisar os contedos e realizar

articulacGes nos estudos.

Em relagdo aos recursos utilizados pelos professores de Histdria, 0s que mais
apareceram foram: o livro didatico e o quadro negro; 20 alunos marcaram a opg¢éo
projetor; 2 a opcdo caixa de som; 1 a op¢do de jogos pedagogicos e nenhum marcou a

opcao de jogos e aplicativos on-line.

Nesse item, constatou-se 0 que ja era uma questdo pré-concebida, uma hipdtese,
na realizacdo desse trabalho, pois 0 uso do livro didatico e do quadro de giz é muito
marcante e permanente no ensino de Historia. No colégio em especifico hd a
disponibilidade de uma sala maior que podem ser realizadas atividades diferenciadas e
também de 2 projetores, mas os docentes de Historia os utilizam muito raramente. A
escola ndo possui um laboratoério de informatica ativo, diferente de outras escolas publicas

do Parana que possuem laboratérios equipados.

Porém, o estado do Parana, desde 2016, criou o Programa Conectados, agora
chamado de Conectados 2.0, que tem por objetivo ampliar as discussdes e estudos acerca
do uso de tecnologias educacionais no ensino. Em uma breve explicacéo sobre o projeto,
os professores devem, em conjunto, realizar atividades de formacdo continuada e se a
escola tiver boa aderéncia e participacdo pode ser contemplada com recursos
tecnoldgicos. O programa é importante, pois promove um trabalho em rede, dialogo entre
os docentes, além disso, o fornecimento do préprio recurso tecnolégico que €
imprescindivel para que as escolas possam fazer parte do processo de inclusédo digital. O
colégio pesquisado, por exemplo, que teve uma boa participa¢do ganhou ao final do ano
de 2018, 9 projetores e 35 notebooks que podem ser utilizados pelos estudantes. O que ja

é um significativo avanco para a democratizacao tecnoldgica nas escolas publicas.

Quanto a metodologia de ensino as atividades que apareceram com mais frequéncia
foram: cdpia de texto e questdes do quadro negro; leitura e resolugdo de exercicios do
livro didatico, trabalho em grupo e exposicdo oral. As alternativas de debate, seminario,
atividades com teatro e musica, jogos interativos, produgdo de video e aulas de campo

foram pouco assinaladas.

Esse aspecto metodoldgico é muito importante para o entendimento de que o
ensino tradicional, principalmente na disciplina de Histéria, em questdo, estd muito

arraigado em nossas escolas. O professor se encontra ainda muito preso no uso do livro



didatico, na exposicédo oral e na copia de textos por meio do quadro de giz. Os trabalhos
em grupo, geralmente sdo para responder determinadas questdes do proprio livro, ndo
trabalhos que estimulem & pesquisa, a colaboracdo e a participagdo mais ativa dos
estudantes.

Nesse sentido, percebe-se também que a questdo das metodologias ativas, ndo tem
tanta relacdo com a disponibilidade de recursos tecnolégicos , mas sim com a
permanéncia de determinado modelo de ensino, pois seminarios, debates, musicas, teatros
e jogos, por exemplo, ndo demandam a necessidade de grandes investimentos financeiros,
mas sim denotariam uma mudanca de concepcao de ensino, de entendimento da educacao
como algo que precisa de mais dinamismo e problematizacgéo, de entender o estudante
como um ser humano que também pensa, pode fazer relacbes , pode ter autonomia e

intervir de forma contributiva com a realidade social onde esta inserido.

Para tanto, é necessario também que os docentes ougcam mais 0s estudantes, suas

demandas, opiniGes e necessidades. Pois,

A aprendizagem é mais significativa quando motivamos os alunos
intimamente, quando eles acham sentido nas atividades que propomos, quando
consultamos suas motivagdes profundas, quando se engajam em projetos para
0s quais trazem contribui¢des, quando ha diélogo sobre as atividades e a forma
de realiza-las. Para isso, € fundamental conhece-los, perguntar, mapear o perfil
de cada estudante. Além de conhece-los, acolhé-los afetivamente, estabelecer
pontes, aproximar-se do universo deles, e como eles enxergam o mundo, do
que eles valorizam, partindo de onde eles estdo para ajuda-los a ampliar sua
percepgdo, a enxergar outros pontos de vista, a aceitar desafios criativos e
empreendedores. (BACICH; MORAN, 2018, p.6)

A pergunta em relacdo ao gosto pessoal do estudante pela disciplina de Historia,
42 estudantes responderam gostar da disciplina; 11 que ndo gostam e 1 estudante ndo
respondeu. Nesse sentido, muitos estudantes demonstram entender a importancia do
ensino da Historia, apesar do relato de que a maneira como ela é trabalhada é pouco

estimulante.

Na questdo de numero dez entre 0s pontos positivos no ensino da disciplina foram
citados: os trabalhos em grupo, conhecer onde estamos, aprender com 0s erros e
acontecimentos do passado. Os aspectos a serem melhorados foram mais descritos pelos
estudantes, entre eles: usar mais videos; ter mais debates em sala; mais aulas de campo;
fazer aulas mais dindmicas; utilizar jogos, teatro e musica; mais interacédo e debate; aulas

mais praticas. Como pode-se observar em algumas das respostas a seguir:



“Professor ter mais interacdo com os alunos, em vez de so ficar passando

exercicios, as aulas também poderiam ser mais dindmicas. ”’

“ Ter mais interacdo e ndo usar s6 o livro para fazer as questdes, usar outros

meios de ensino”.
“Acho que deveria ter mais aula oral do que o uso do livro didatico”.
“ Poderia passar filme, ir ao museu, entre outras coisas”.

“ A Historia ¢ uma disciplina muito importante para nos, mas a maioria das

aulas é macante, tornando a aula chata e desinteressante”.

“ Acho muito bom textos e resumos, mas gostaria de mais interagdo como

debates e jogos™.

“ As aulas poderiam ser mais de sair da escola, pratica e slides e mais

interativa”.

“ A separacdo dos contetidos ¢ Otima, mas poderia ter mais dinamicas,
documentarios, slides, usar a sala de informatica, jogos, debates, trabalhos em

grupo e aulas de campo.

Contatou-se, com as respostas dessa questéo, que o ensino ativo, ao qual defende-
se neste artigo, vem ao encontro dos anseios dos estudantes. As palavras-chaves que eles
mais empregaram, giram em torno da interacdo, do dinamismo e da inovacao do ensino.

Dessa maneira, por meio dos anseios delineados pelos estudantes, percebe-se que:

A escola precisa reaprender a ser uma organizagdo efetivamente significativa,
inovadora, empreendedora. Ela é previsivel demais, burocratica demais, pouco
estimulante para os bons professores e alunos. Nao ha receitas faceis nem
medidas simples. Mas essa escola esta envelhecida em seus métodos,
procedimentos, curriculos. A maioria das instituicbes [...] se distancia
velozmente da sociedade, das demandas atuais. Elas sobrevivem porque sdo 0s
espagos obrigatorios para certificacdo. Na maior parte do tempo, os alunos
frequentam as aulas porque so obrigados, ndo por escolha real, por interesse,
por motivacéo, por aproveitamento (MORAN; MASETTO; BEHRENS ,2013,
p.13).

Na ultima questdo do que uma boa aula de Historia precisa ter, as respostas vieram
ao encontro da questdo passada, do que eles pensavam que poderia ser melhorado, abaixo

a transcrigé@o de algumas respostas:

“ Tem que ter debate, trabalhos em grupo, producdo de videos e usar o

projetor”

“ Precisa ter dindmica, conversa, projetos, videos, explicagdes, questdes”.



“Textos, questdes, projetor, debates, explicacBes, trabalhos para apresentar,

para podermos expressar nossa opiniao”.

“ O professor debater com os alunos sobre o assunto e também usar projetor e

fazer seminarios para diversificar as aulas”.

“ Uma explicagdo mais entusiasmada, fatos importantes e vontade dos

professores de ensinar”.

“ Um professor que goste de dar aula e sinta prazer em ensinar Historia”
\ i s uns vi

“ Bastante conversa e mostrar imagens, desenhos e alguns videos”

“ Discuss@o que envolva tanto os alunos quanto os professores, pois discutir o

assunto faz entender e aprender melhor o contetido”
“ Acho que poderia ser acrescentado musica e teatro para abordar os conteudos
de Historia”.

“ Como eu amo a matéria queria que fosse mais estimulante, ndo s copiar e
responder. Tendo aulas de campo, exibicdo de filmes e principalmente

documentarios”.

Diante do exposto acima, a mudanca de padrBes educacionais se faz necessaria
mais do que nunca, o ensino ndo pode ficar ultrapassado, pois isso acarreta varias
barreiras para a aprendizagem dos alunos, deve-se educar para e na diversidade. Ter um
olhar diferente para cada estudante e entender que as pessoas ndo sdo todas iguais,
pensam, tém preferéncias, estilos e vontades diferentes e também aprendem de maneira
particular, algumas pessoas precisam de mais estimulo visual, outras auditivo, outras
precisam manipular objetos, e tantas outras variadas formas de se construir o
conhecimento, pois “a variagdo de estratégias responde também pela necessidade de
respeitar os ritmos diferentes de aprendizagem de cada aprendiz. Nem todos aprendem
do mesmo modo, no mesmo ritmo, a0 mesmo tempo. 7 (MORAN; MASETTO;

BEHRENS ,2013, p.143).

A interdisciplinaridade também precisa adentrar de maneira mais forte no
universo escolar, como uma possibilidade de superacdo do conhecimento fragmentado. E
que o estudante possa entender de maneira mais clara, a articulagdo entre as areas de
conhecimento e ter a oportunidade de participar de projetos onde possa exercitar sua
capacidade de pesquisa, comparagéo, analise, argumentacéo e exposicdo. Também com
o diélogo da Histdria com outras disciplinas, hd uma integracdo e uma cooperagao maior

ndo sO de conteudos, mas entre 0s estudantes ¢ o proprio corpo docente. Assim sendo,



a interdisciplinaridade pode ser tomada como uma possibilidade de quebrar a rigidez dos

compartimentos em que se encontram isoladas as disciplinas dos curriculos escolares”

(PIRES, 1998, p.177).

A partir da integracdo que pode ser percebida no processo de interdisciplinaridade,
os professores, podem ter mais trocas sobre aspectos metodologicos e didaticos o que

viria enriquecer a qualidade das aulas propostas.

E necessario perceber que o ensino tradicional ja ndo tem eficiéncia para a
aprendizagem dos alunos, diariamente crescem as reprovacoes, dificuldades, desisténcias
e 0 desanimo dos estudantes, pois os adolescentes, principalmente com o advento da
tecnologia, estdo cada vez mais ativos, inquietos, querem descobrir o mundo e ndo apenas
de uma maneira e sim de varias maneiras, precisam explorar, manipular, necessitam de
emocao, por isso se faz tdo necessario se descobrir as vias para se construir uma educacgéo
mais instigadora, investigar suas habilidades e investir nelas, pois s6 assim sera possivel

sucesso no processo educativo.

E preciso que a escola trabalhe cada vez mais como mediadora do conhecimento,
proporcione uma aprendizagem significativa aos alunos e ajude-os a construir o seu

conhecimento de maneira critica e autbnoma.

Possibilidades do uso de tecnologias e metodologias ativas no Ensino Médio:
diversificando o ensino de Histdria.

Na &rea educacional vem crescendo os estudos sobre diferentes formas de ensinar
e de integrar a tecnologia no processo de ensino- aprendizagem. Mas desde a Escola
Nova, é claro que com outros modelos e formatos, se tem defendido a ideia de uma
educacdo que alie mais a teoria e a préatica, que o ensino tenha pesquisa e principalmente
que o estudante possa ser o produtor de sua propria aprendizagem, que seja construida

sua autonomia para interagir de forma ativa no mundo em que vive.

O ensino por meio de projetos é uma das possibilidades interessantes do estudante
de Histdria no Ensino Médio ter uma visdo mais contextualizada e articulada com as
demais disciplinas, aprender a elaborar hipdteses, construir situacbes problemas,

pesquisar e elaborar analise por meio dela.



Para abordagem de uma pedagogia de projetos pode-se utilizar como referencial,
entre outras possibilidades, o tedrico John Dewey, que tinha a seguinte concepcao sobre

0 assunto:

Um projeto prova ser bom se for suficientemente completo para exigir uma
variedade de respostas diferentes dos alunos e permitir a cada um trazer uma
contribuicdo que lhe seja prdpria e caracteristica. A prova posterior é que haja
suficiente tempo para que se inclua uma série de trabalhos e exploragdes e que
suponha um procedimento tal, que cada passo abra um novo terreno, suscite
novas dlvidas e questdes, desperte a exigéncia de mais conhecimentos e sugira
0 que se deva fazer com base no conhecimento adquirido. (DEWEY, 1952,
p.27).

Nesse sentido, € importante que o trabalho parta da realidade social dos alunos, levando
em conta seus conhecimentos prévios e vivéncias. Numa abordagem que os questione e
os faca pensar e refletir sobre os assuntos abordados. Por vezes, esses projetos podem
surgir por meio de questdes que os alunos trazem, na observacdo do professor das
necessidades dos alunos, da turma ou do préprio contexto local. O professor também pode
utilizar os conteudos do préprio livro didatico, em que o aluno faca relagcdes do contexto
local e mundial, por exemplo. Além disso, realizar um trabalho interdisciplinar com
outras disciplinas avancando para que a aprendizagem do aluno possa ser integral e

contextualizada.

Ha recentemente também discussdes e estudos a respeito do Ensino Hibrido, que
consiste em articular o que ha de melhor em modelos presenciais e virtuais de ensino,
para promover principalmente a autonomia do aluno, o conhecimento das possibilidades
de ferramentas diferenciadas e o respeito aos diferentes ritmos do estudante. Nesse

sentido,

Falar em educacéo hibrida significa partir do pressuposto de que ndo hd uma
Unica forma de aprender e, por consequéncia, ndo ha uma Unica forma de
ensinar. Existem diferentes maneiras de aprender e ensinar. O trabalho
colaborativo pode estar aliado ao uso das tecnologias digitais e propiciar
momentos de aprendizagem e troca que ultrapassam as barreiras da sala de
aula. Aprender com os pares torna-se ainda mais significativo quando ha um
objetivo comum a ser alcancado pelo grupo (BACICH; MORAN, 2015).

O Instituto Clayton Christensen, que se empenha em estudar sobre o ensino hibrido
no contexto americano, localizado nos EUA, em 2012, categorizou alguns modelos de

ensino hibrido que eram praticados nas escolas do pais. Como imagem a seguir:



Figura 1- Modelos hibridos
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Fonte: Horn e Staker (2015. p.38).

Os modelos dois, trés e quatro ndo serdo abordados nesse trabalho, pois sdo
modelos disruptivos, ou seja, que mudariam o ensino escolar de maneira estruturalmente
profunda. Porém, o modelo 1 rotacional, pode ser trabalhado no ensino presencial sem
mudancas estruturais significativas, porém pode trazer uma contribuicdo muito valida

para um ensino mais dinamico.

No modelo rotacdo por estacdo, os alunos rotacionam em varias estacdes por um
periodo determinado, sendo que ao menos uma dessas estacdes deve ter uma atividade
on-line. Esse tipo de rotacdo é bastante interessante pois 0s estudantes podem se
movimentar em diferentes espacos e realizar atividades diferenciadas. O professor pode
propor, por exemplo, que alguns grupos vao a biblioteca, outros pesquisem algo no patio
da escola, outros na propria sala de aula e preparar diferentes atividades que possam ser
diversificadas, no sentido de algumas serem mais visuais, outras mais sinestésicas, outras

auditivas, para trabalhar diferentes canais de aprendizagem dos estudantes.

No modelo de laboratério rotacional acontece o mesmo procedimento do modelo
de rotacdo por estagOes, porém a atividade on-line é realizada em um laboratorio de

informatica. Isso pode ser uma solugdo para 0 numero limitado de computador, por



exemplo, pois assim nem todos os estudantes precisam estar a0 mesmo tempo no

laboratorio de informatica.

Na sala de aula invertida os alunos devem estudar em casa o conteudo da aula e o
tempo da aula presencial é utilizado para discussdes e atividades praticas. Esse modelo é
mais do que a tradicional licdo de casa. O professor pode disponibilizar um artigo, texto,
video, ou outro recurso em uma plataforma on-line, existem Vvarios sites hoje que o
professor pode postar para os estudantes, de forma gratuita materiais para que ele estude
em casa, 0 Google sala de aula, rede escola digital, Moodle, sdo alguns exemplos, e a
partir dessa disponibilizacdo do material, o aluno deverad ler previamente e na aula

surgirdo as discussdes e analises a partir do que eles ja leram ou viram, assim

[...] o tempo em sala de aula é dedicado a aplicagdo, analise e prética, com o
professor presente para esclarecer concep¢des errdneas e perguntas [...] o
tempo de aula passa a ter um novo propdsito, é usado para envolver os alunos
em processos cognitivos mais complexos (BERGMANN, 2018, p.11).

No modelo de rotacdo individual, os alunos rotacionam por estacdes, mas em
horéarios individuais previamente definidos por um professor ou programa. Nesse caso, 0
professor pode elaborar um roteiro personalizado para cada estudante das tarefas
disponiveis que ele pode realizar durante a aula. O estudante ndo é obrigado a passar por
todas as rotacdes disponiveis, mas para aquelas que Ihe chamem mais atencdo ou tenham

mais significado para sua propria aprendizagem. Dessa maneira,

A combinacdo de metodologias ativas com tecnologias digitais mdveis € hoje
estratégica para a inovacao pedagdgica. As tecnologias ampliam as
possibilidades de pesquisa, autoria, comunicacgao e compartilhamento em rede,
publicacdo, multiplicacdo de espacos e tempos; monitoram cada etapa do
processo, tornam os resultados visiveis, 0s avancos e as dificuldades. As
tecnologias digitais diluem, ampliam e redefinem a troca entre 0s espacos
formais e informais por meio de redes sociais e ambientes abertos de
compartilhamento e coautoria (BACICH; MORAN, 2018, p.12).

Além disso, existem outras ferramentas e recursos que sdo simples e conhecidos
por varios professores, mas que sdo pouco utilizados no Ensino Médio, em escolas
publicas, como, por exemplo: teatro, trabalho com musica, debates, seminarios,
construcdo de mapas conceituais, producdo de video pelos préprios estudantes. Séo
atividades de planejamento simples, mas que envolvem o estudante, o fazem sair de sua

zona de conforto e provocam envolvimento e atitude de pesquisa.

O trabalho com filmes, documentérios e producéo de video com o0s estudantes do

Ensino Médio em Historia, pode ser bastante significativo e enriquecedor. Ndo somente



assistir, mas promover analises, discussdes por meio desses recursos. Na producéo por
parte dos estudantes, eles podem pesquisar determinado conteudo e elaborar seus proprios
documentérios, além disso podem produzir stop motion utilizando aplicativos. Assim o

aprendizado fica dindmico e inovador.

As aulas de campo em Historia sdo também muito atrativas aos estudantes,
conhecer museus, predios e instalagfes historicas do local onde vivem, pesquisar a
Historia da comunidade local, fotos, objetos, sdo possibilidades de entender o valor da
Histdria e as préprias nogdes de temporalidade, como duracgéo, sucessdo, permanéncias,

mudancas, semelhancas e diferencas. Por conseguinte,

A aprendizagem por projetos, por problemas, por design, construindo historias,
vivenciando jogos, interagindo com a cidade com o apoio de mediadores
experientes, equilibrando as escolhas pessoais e as grupais € o caminho que
comprovadamente traz melhores e mais profundos resultados em menor tempo
na educacdo formal” (BACICH; MORAN, 2018, p.8)

Existem também, os museus on-line, com visitas interativas disponiveis na rede, o
museu Imperial, por exemplo, tem um tour virtual fantastico, onde pode-se conhecer o
local sem mesmo estar presente fisicamente. Essas possibilidades que a internet traz

atualmente devem ser melhor exploradas em sala de aula.

O professor também pode utilizar jogos pedagdgicos tanto de forma manual como
jogos on-line. Por exemplo, ferramenta Kahoot, que é um site onde podem-se criar jogos
de perguntas e respostas e onde aparecem 0s participantes, que podem jogar em grupos,
e ao responderem as questdes aparece posteriormente o ranking e até um podium dos
primeiros colocados. Além disso, pode ser solicitado ao estudante que crie jogos de
tabuleiros a partir dos contetdos, jogos de cartas, desafios. O professor pode até se
surpreender, pois quando os alunos tém entusiasmo pelas atividades propostas costumam

ser bem criativos ao participarem.

O professor também pode instigar os estudantes a baixarem aplicativos de Historia,
existem varios disponiveis, divididos até por area: Historia antiga, medieval, Histdria do
Brasil, com curiosidades, recursos, jogos, videos e imagens e esses aplicativos também

podem ser explorados em sala de aula.

Enfim, sdo varias as possibilidades que existem e estdo disponiveis, mas para que
também o professor pesquise e tenha o apoio da equipe gestora e pedagdgica da escola
para um trabalho diferenciado, se faz necessaria uma mudanca de postura, de concepgao

em relacdo a aprendizagem, que pode e deve ser trabalhada na formagéo continuada e no



processo de reflexdo-acdo- reflexdo do corpo docente e discente. Nesse sentido, “ O
desafio imposto aos docentes € mudar o eixo do ensinar para optar pelos caminhos que
levem ao aprender. Na realidade, torna-se essencial que professores e alunos estejam num
permanente processo de aprender a aprender” (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013,
p.79).

Considerac0es Finais

O presente trabalho teve o intuito de compreender como esta o0 processo de
integracdo das tecnologias e metodologias ativas no ensino de Historia, na realidade dos

estudantes do Ensino Médio.

O trabalho teve como metodologia a pesquisa bibliografica, com abordagem
qualitativa, e também a insercdo de um questionario realizado com estudantes do Ensino
Médio, de 2° e 3° ano, de uma escola publica do Parana, porém nem esses estudantes e
nem o colégio foram identificados, pois o objetivo era analisar os discursos, de maneira
geral, dos alunos em relacdo aos encaminhamentos didaticos e metodolédgicos do ensino

de Historia.

Com o desenvolvimento deste artigo percebeu-se que realmente o estudante ndo
entende gque o ensino, da forma como esta sendo encaminhado, seja algo estimulante e
desafiador no seu processo de aprendizagem. Muitos estudantes reconhecem a
importancia do ensino de Histéria, porém desejariam um ensino mais dindmico, com

maior interacdo entre docente e discentes e que pudesse ser mais atrativo.

Dessa forma, para que se construa uma escola mais conectada e mais alinhada
com as necessidades, tanto da sociedade contemporanea, quanto dos estudantes, é preciso
levar em consideracdo todos os aspectos que envolvem o ensino — aprendizagem; a
relagdo professor-aluno, relagdo aluno — aluno, pais e escola, 0s espagos e tempos
escolares, o curriculo, a avaliacdo, o planejamento, 0s recursos materiais e didaticos, mas
acima de tudo é preciso um novo olhar para os estudantes, se faz necessario a mudanca
na maneira do ensinar, é preciso quebrar paradigmas e esteredtipos educacionais, é
preciso investir na formacdo de professores, promover palestras, cursos, proporcionar

tempo para discussdes, grupos de estudo e trocas de experiéncias.

E isso também é um dos principais agravantes para 0 ensino continuar monétono
e tradicional, pois muitas vezes os professores ndo tem conhecimento sobre essas novas

praticas, ndo Ihes € proporcionado, ou outras vezes o educador tem conhecimento, mas



ndo tem respaldo da equipe pedagogica e diretiva e do proprio sistema educacional mais

amplo.

A educacdo é um processo que envolve varios agentes e varios fatores e que deve
ser construida com a ajuda de todos os envolvidos, portanto ndo s a pratica e 0 manejo
em sala de aula devem ser mudados, mas toda a maneira de se encarar a educacao, €
preciso maior investimento profissional e nas relacbes humanas, porém é necessario se
dar os primeiros passos e tentar fazer o melhor possivel, com os recursos disponiveis, pois

ndo é vidvel esperar que tudo melhore para entdo comecar a agir e transformar a realidade.

Dessa maneira, esse trabalho também é um convite para futuros estudos e
pesquisas em relagdo ao assunto, que precisa ser aprofundado e ampliado para que por
meio de pequenas mudancas, seja possivel construir grandes mudancgas, para que
realmente o estudante seja protagonista do seu proprio estudo e principalmente de sua

propria Historia.
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