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RESUMO

Os jogos séo, em geral, considerados como fortes aliados nos processos de aprendizagem, tanto
em contexto escolar como em outros espacos de convivio social. Todavia, alguns autores
apontam a necessidade de um referencial tedrico que dé suporte a préatica ludica e as pesquisas
sobre essa tematica. Nesta investigacdo, de carater documental, foram analisadas as producdes
académicas sobre jogos, buscando compreender como se caracterizam o0s artigos sobre essa
tematica presentes nas revistas classificadas nos Qualis Al e A2, relativas a area de Ensino de
Ciéncias, até o ano de 2017. Os artigos foram analisados considerando-se as seguintes
categorias: ano de publicacédo; area de conhecimento especifico sobre a qual o0 jogo mencionado
no artigo versa; publico-alvo do jogo; tipo de artigo sobre jogos. Foram identificados 24
artigos, publicados em 15 revistas, sendo a primeira publicacdo em 2003. Mais da metade dos
artigos foram publicados entre 2009 e 2017. Assim, percebe-se um baixo namero de trabalhos
sobre a tematica nas revistas analisadas e a pulverizacdo dos mesmos pelas diferentes
publicacBes, mas a producdo académica sobre jogos nos Gltimos anos estd crescendo. As
pesquisas sobre uso de jogos e os relatos de propostas didaticas apresentam-se praticamente
em igual quantidade nas revistas investigadas. Nossos resultados apontam para muitas
possibilidades de investigacdo sobre o potencial dos jogos didaticos para aprendizagem de
ciéncias, em especial, para a pesquisa sobre aspectos tedricos que fundamentam a elaboracéao
dos jogos.
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DIDACT GAMES IN SCIENCE EDUCATION: A LITERATURE REVIEW
CONSIDERING JOURNALS OF QUALIS A1 AND A2

ABSTRACT:

In general, games are considered as strong allies in the learning processes, both in the school
context and in other social spaces. However, some authors point out the need for a theoretical
framework that supports playful practice and research on this topic. In this documentary
research, academic productions about games were analyzed, seeking to understand how the
articles on this theme in journals classified in Qualis Al and A2, related to the area of Science
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Education, are characterized, up to 2017. The articles were analyzed considering the following
categories: year of publication; specific knowledge that the game mentioned in the article deals
with; audience of the game; kind of article about games. Twenty-four articles were identified,
published in 15 journals. The first one was published in 2003. More than half of the articles
were published between 2009 and 2017. Thus, there is a low number of articles in the analyzed
journals and they are spread out in several publications, but the academic production on games
in recent years is increasing. There is practically the same amount of research on the use of
games and of reports of didactic proposals in the investigated journals. Our results point to
many possibilities for investigating the potential of didactic games for science learning,
especially for research on theoretical aspects that underlie the development of games.

Keywords: Didactic Games; Science Education; Literature Review.

INTRODUCAO

O caréter ludico dos jogos é frequentemente associado a uma possibilidade de motivar
o0s estudantes a aprender ciéncias de modo menos formal e mais prazeroso (CUNHA, 2012).
Os jogos sdo também defendidos como geradores de um ambiente favoravel ao trabalho em

equipe e a manifestacdo da criatividade (SOARES, 2004).

Trabalhos sobre jogos no Ensino de Ciéncias tém sido produzidos em ambito
académico pelo menos desde os anos 2000 (FONSECA; CARDOSO, 2017). Segundo
Messeder-Neto e Moradillo (2016), no Ensino de Quimica, a elaboracdo de jogos € vista como
solucdo para os problemas de sala de aula, pois parece existir certa “intuicdo” de que os jogos

contribuem para a aprendizagem. Todavia, 0s autores esclarecem que

sem teoria explicita e consciente, a pratica que envolve o lddico cai em um
espontaneismo sem tamanho, e o potencial dos jogos em sala de aula ndo é
devidamente explorado (MESSEDER-NETO; MORADILLO, 2016, p.360-361).

Concordando com a necessidade de que um referencial tedrico dé suporte a pratica
Iudica e as pesquisas sobre essa tematica, interessa-nos conhecer como se constituem as
publicacdes sobre jogos no Ensino de Ciéncias, a fim de mapear possiveis contribui¢es nesse
sentido. Assim, o objetivo deste trabalho é caracterizar os artigos sobre jogos no Ensino de
Ciéncias publicados nas revistas dos Qualis Al e A2 na area de Ensino. A escolha desses dois
estratos do Qualis deveu-se ao fato de que neles estdo publicados os artigos considerados de
maior prestigio académico na area, devido aos critérios de rigor de tais revistas para as

publicacdes, o que pode indiretamente indicar a qualidade do artigo publicado.



METODOLOGIA

A pesquisa realizada tem carater qualitativo, com analise de dados quantificados
(MOREIRA; CALEFFE, 2003). Foram consideradas para a constituicdo do corpus a ser
analisado as revistas brasileiras que publicam trabalhos de Ensino de Ciéncias, com textos em
lingua portuguesa, classificadas como Qualis Al ou A2 na é&rea de Ensino, segundo a
Classificacdo de Periddicos no Quadriénio 2013-2016, disponivel na Plataforma Sucupira da

Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

Como ferramenta de busca dos artigos, foram usadas as palavras "jogo" ou "jogos™ no
buscador disponivel nas revistas pesquisadas ou na pagina das mesmas no Portal Scielo. Foi
feita a selecdo apenas de textos sobre jogos no Ensino de Ciéncias, publicados até 31 de
dezembro de 2017. Caso o artigo seja de uma edicdo de 2017 de uma revista, mas tenha sido
efetivamente publicado em 2018, ele ndo foi considerado. Artigos sobre jogos no contexto da
Educacdo em geral, sem vinculacdo especifica as Ciéncias da Natureza, também ndo foram

incluidos para andlise.

As categorias utilizadas para a analise dos dados foram as seguintes, para cada Qualis:
namero de artigos sobre jogos, por revista; ano de publicacdo dos artigos sobre jogos; area de
conhecimento especifico sobre a qual o0 jogo mencionado no artigo versa; publico-alvo do jogo

mencionado no artigo; tipo de artigo sobre jogos publicado na revista.

A anélise dos artigos identificados buscou dialogar com outros trabalhos de revisao de
literatura sobre jogos didaticos no Ensino de Ciéncias (GARCEZ, 2014; FONSECA,
CARDOSO, 2017) e tracar um panorama de como se constitui essa producéo nas revistas dos
Qualis Al e A2, apontando tendéncias e sugerindo pesquisas futuras que possam aprofundar o
estudo desta temaética.

ANALISE DE DADOS

Foram identificados 13 artigos sobre jogos no Ensino de Ciéncias em oito revistas do
Qualis Al do Ensino e 11 artigos em sete revistas do Qualis A2, os quais séo apresentados nos

Gréaficos 1 e 2.



Grafico 1. Numero de artigos sobre jogos por revista do Qualis Al (Ensino de Ciéncias) até
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Fonte: Dados da pesquisa.

Gréfico 2. Numero de artigos sobre jogos por revista do Qualis A2 (Ensino de Ciéncias) até
2017.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Considerando-se que as buscas por artigos foram feitas em todas as edi¢cdes das revistas
disponiveis eletronicamente até 2017, os Graficos 1 e 2 evidenciam um baixo ndmero de



publicacBes sobre jogos no Ensino de Ciéncias em revistas dos Qualis Al e A2. Tal fato parece
indicar que a temaética carece de mais estudos e discussdes na area, podendo ser mais abordada

em trabalhos académicos.

Ademais, percebe-se ainda que as publicacdes sobre jogos estdo pulverizadas em um
namero relativamente grande de periodicos, sendo trés o numero méaximo de artigos sobre o
tema em uma Unica revista (caso das Revistas Ciéncia & Educacdo e Brasileira de Ensino de
Fisica, ambas do estrato Al). Tal fato parece indicar que ndo ha uma revista preferencial na

area para publicagdes sobre jogos.

Pelo Grafico 3, percebe-se que a publicacdo de artigos sobre jogos no Ensino de
Ciéncias teve inicio apenas em 2003 (Revista Educacdo & Sociedade - Qualis Al). Assim,
considerando que os primeiros grupos de pesquisa em Ensino de Ciéncias, em especial, Ensino
de Fisica, no Brasil, “tiveram origem no final da década de 60 e no inicio da década de 70 do
século passado” (NARDI, 2005), é recente a presenca de artigos sobre jogos nas revistas

consultadas.

Gréfico 3. Nimero de artigos sobre jogos por ano de publicacéo nas revistas dos Qualis Al e
A2 (Ensino de Ciéncias)
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Fonte: Dados da pesquisa.

Observa-se ainda que mais da metade das publicacdes de artigos nas revistas dos Qualis
Al e A2 sobre jogos no Ensino de Ciéncias (17 artigos do total de 24) concentra-se entre 2009

e 2017, o que parece indicar que essa producao vem crescendo nos Ultimos anos.



Para identificarmos os conhecimentos especificos abordados nos jogos presentes nos
artigos investigados, foram utilizadas as areas do conhecimento propostas no trabalho de
Fonseca e Cardoso (2017) (Grafico 4). Os autores fizeram um estudo documental sobre jogos
didaticos e pesquisa em ensino de Ciéncias da Natureza analisando os anais do Encontro
Nacional de Pesquisa em Ensino de Ciéncias (ENPEC), entre 2007 e 2015.

Gréfico 4. Numero de artigos por area de conhecimento abordada nos jogos.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Pelo Grafico 4, o maior nimero de artigos sobre jogos didaticos concentra-se nas areas
de Educacdo em Saude e de Fisica. JA nos anais do ENPEC, os trabalhos sobre jogos
concentram-se em Biologia e Fisica (FONSECA; CARDOSO, 2017).

No que se refere ao publico-alvo ao qual se destinam 0s jogos mencionados nos artigos
(Grafico 5), é importante notar que um mesmo jogo pode ter sido indicado a mais de um
publico-alvo. A maioria dos artigos (10) refere-se a jogos destinados a alunos de Ensino Médio,
resultado também corroborado pela investigacdo de Fonseca e Cardoso (2017). Os autores
chamam a atencao em seu trabalho para a pequena presenca de artigos sobre jogos no contexto

do Ensino Superior, o que também pode ser observado nesta pesquisa.



Grafico 5. Nimero de artigos por publico-alvo ao qual o jogo mencionado no artigo se

destina
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Fonte: Dados da pesquisa.

Em segundo lugar, em termos de nimero de artigos, encontram-se aqueles sobre jogos
destinados ao que foi denominado Populacéo em geral. Trata-se de uma categoria que abrange
artigos que mencionam jogos destinados a conscientizac¢do sobre um dado assunto e que podem
ser aplicados com diversas faixas etarias e com o publico em geral. Os jogos presentes nos
artigos dessa categoria ndo estdo vinculados a niveis de escolariza¢do especificos, mesmo
quando aplicados em contexto escolar. A categoria envolve também artigos com jogos

aplicados em espacos educativos ndo-formais ou mesmo informais.

Como exemplos de artigos incluidos em Populagdo em geral, tém-se “Criacdo
compartilhada de um jogo: um instrumento para o didlogo sobre sexualidade desenvolvido com
adolescentes” (NOGUEIRA et al., 2011), publicado na Revista Ciéncia & Educacgao (Qualis
Al), e “Educacdo sobre drogas: uma proposta orientada pela reducdo de danos” (ADADE,;
MONTEIRO, 2013), publicado na Revista Educagdo e Pesquisa (Qualis Al). O primeiro
envolve um jogo sobre sexualidade, que foi utilizado com adolescentes de uma regido com
altos indices de violéncia e de vulnerabilidade a saude, no contexto de uma intervencao de
agentes comunitarios de satde. O segundo apresenta um jogo de conscientizacdo sobre drogas,

que foi aplicado com alunos de 11 a 19 anos, em contexto escolar.

Observando os Graficos 4 e 5, é possivel correlaciona-los, pois a maioria dos artigos



envolvendo jogos sobre Educacdo em Saude destina-se a populacdo em geral. Assim,
considerando-se 0 contexto social, econémico e politico do Brasil, que se manifesta nas
condigBes concretas da satde publica no pais, o grande nimero de artigos sobre jogos para
Educacdo em Saude pode ser um indicio de que essa proposta de atividade esta sendo usada
com a populacdo em geral com vistas a sua conscientizacdo sobre temas relativos a saude e a

prevencdo de doengas.

No que se refere aos tipos de artigos sobre jogos no Ensino de Ciéncias encontrados
nas revistas, trés categorias emergiram da leitura dos textos, sendo nomeadas e definidas como
se segue: Proposta Didatica (P.D.) sem aplicacdo (textos em que ha somente um relato com a
apresentacdo de uma proposta de jogo, sem aplicagdo do mesmo em sala de aula ou outros
espacos); Proposta Didatica (P. D.) com aplicacdo e avaliacdo (textos em que ha um relato de
experiéncia com a apresentacao de uma proposta de jogo e aplicacdo do mesmo em sala de aula
ou outros espacos, seguida de avaliacdo ou de comentarios sobre tal aplicacdo); Pesquisa sobre
uso de jogos (textos de pesquisa envolvendo investigacdes realizadas durante a utilizagdo de
jogos ou discussdes tedricas sobre jogos no Ensino de Ciéncias ou revisdo de literatura sobre
jogos no Ensino de Ciéncias). O Gréafico 6 ilustra o nimero de artigos em cada uma dessas

categorias, para cada estrato do Qualis A.

Graéfico 6. Tipos de artigos sobre jogos didaticos identificados nas revistas do Qualis A

(Ensino de Ciéncias)
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Fonte: Dados da pesquisa.

Pelo Gréfico 6, € possivel notar que as categorias P. D. com aplicacdo e avaliacdo e



Pesquisa sobre uso de jogos apresentam praticamente 0 mesmo namero de artigos (10 e 11,
respectivamente). No entanto, tal propor¢do néo se verifica para o caso de trabalhos publicados
em anais de eventos. Fonseca e Cardoso (2017), ao realizarem um estudo documental sobre
jogos no ensino Ciéncias da Natureza em geral nos anais do ENPEC (edi¢des de 2007 a 2015),
identificaram que 92% do acervo pesquisado era direcionado para propostas de jogos didaticos
em ambientes educacionais, com apenas 2% referindo-se a estudos bibliograficos e discussoes

tedricas.

Além disso, os dois tipos de P. D. definidos neste trabalho representam mais da metade
(13) dos artigos analisados (24). Tais fatos indicam que a maior parte da producdo de
conhecimento sobre jogos didaticos no Ensino de Ciéncias é ainda muito vinculada a
elaboracdo dos mesmos e a avaliacdo de sua aplicacdo, com estudos predominantemente
empiricos, o que sugere a necessidade de que sejam realizadas mais pesquisas teoricas sobre
jogos didaticos no Ensino de Ciéncias. Essa inferéncia é corroborada por Garcez (2014), que,
ao estudar as producgdes sobre o ludico no Ensino de Quimica, afirma que esse campo de

pesquisa

ainda estd em estruturacdo e necessita de um maior aprofundamento tedrico, bem
como de uma melhor compreensdo do potencial do lidico e a importancia e
necessidade de sua exploracdo frente a discussdes e aprofundamentos tedricos no
ensino e em quimica (GARCEZ, 2014, p. 9).

CONSIDERACOES FINAIS

Nesta investigacdo, de carater documental, foram analisadas as produ¢des académicas
sobre jogos no @mbito do Ensino de Ciéncias, buscando compreender como se caracterizam 0s
artigos cientificos sobre essa tematica presentes nas revistas classificadas nos Qualis Al e A2,

na area de Ensino, até o ano de 2017.

Foram identificados, no total, 24 artigos, publicados em 15 revistas, sendo a primeira
publicacdo no ano de 2003. Mais da metade dos artigos foram publicados entre 2009 e 2017, o
gue concorda com pesquisas anteriores que apontam para o0 quao recente é a tematica dos jogos
no ensino de ciéncias. Houve o predominio de artigos envolvendo jogos didaticos sobre
Educacdo em Saude e sobre Fisica, resultado que difere de pesquisas documentais anteriores,
com base nos anais de eventos de Ensino de Ciéncias, nos quais o predominio é de artigos sobre
jogos em Quimica e em Biologia. O Ensino Médio apareceu como publico-alvo mais frequente

para 0S jogos presentes nos artigos analisados.



Em sintese, percebe-se, nas revistas Qualis A1 e A2 em Ensino, até 2017, um baixo
numero de trabalhos sobre a tematica dos jogos no Ensino de Ciéncias, a pulverizacdo dos
mesmos por diferentes revistas e o crescimento da produgdo académica sobre jogos nos ultimos
anos. Nossos resultados apontam para muitas possibilidades de investigacio sobre o potencial
dos jogos didaticos para aprendizagem de ciéncias, em especial, para a pesquisa sobre aspectos

teodricos que fundamentam a elaboracdo dos jogos.
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